APENDICE E - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE):
Adolescentes

Universidade Federal de Pernambuco

Programa de P6s-Graduagao em Saude da Crianga e do Adolescente
(PPGSCA\UFPE)

Convidamos vocé , apos autorizagao dos seus pais [ou dos
responsaveis legais] para participar como voluntario (a) da pesquisa: EFEITOS MOTIVACIONAIS DA
APRENDIZAGEM BASEADA EM JOGO DIGITAL PARA EDUCAGAO EM MEDIDAS DE PREVENGAO
DO BULLYING. Esta pesquisa € organizada pela pesquisadora Dayanne Caroline de Assis Silva. End.:
Rua Anténio Amaro Sabino, n° 30. Cupira-PE, CEP:55460-000. Cel.: 081995979966
email:dayanne.caroline@ufpe.br. e esta sob a orientacdo da Dr? Estela Maria Leite Meirelles Monteiro.
Telefone: 081 97406418, e-mail: estela.monteiro@ufpe.br e coorientagdo do Dr° Amadeu Sa de Campos
Filho, telefone: 081 99122587, e-mail: amadeu.campos@ufpe.br

Vocé sera informado sobre a pesquisa, caso tenha qualquer duvida podera ser esclarecido pela
pesquisadora responsavel. Apds vocé ser esclarecido sobre a pesquisa e caso aceite participar, pedimos
que rubrique as folhas e assine ao final deste documento, que estd em duas vias. Uma via deste termo
Ihe sera entregue para que seus pais ou responsaveis possam guarda-la e a outra ficara com a
pesquisadora responsavel.

Vocé pode escolher entre participar ou ndo desta pesquisa. Caso nao aceite participar, ndo
havera nenhum problema, desistir € um direito seu. Para participar deste estudo, um responsavel por
vocé devera autorizar e assinar um Termo de Consentimento, podendo desistir de autorizar a sua
participagao neste estudo em qualquer momento da pesquisa, sem nenhum prejuizo.

INFORMAGOES SOBRE A PESQUISA:

Descrigcdo da pesquisa e esclarecimento da participagao: Os casos de bullying e cyberbullying entre
adolescentes tem aumentado e esta associado a diversas consequéncias que exigem a realizagao de
acoes educativas para a sua prevengao. O objetivo deste estudo € construir e avaliar um jogo digital para
adolescentes escolares sobre prevencao do bullying. A sua participacdo neste estudo envolvera uma
discussao com um grupo de adolescentes sobre o tema bullying e cyberbullying presencial desde que
atenda as normas sanitarias relacionadas a pandemia no momento da pesquisa com duragéo de (20-30
min) em sala reservada na escola ou via plataforma meet (link enviado por e-mail) e o preenchimento de
um questiondrio para vocé avaliar o que achou em utilizar o jogo digital.

@ RISCOS: Durante a sua participagdo neste estudo podera sentir vergonha, inquietacdo ao participar
da discussado em grupo com outros adolescentes e ao responder o questionario contendo questdes sobre
0 uso do jogo para prevengao do bullying e cyberbullying. Para diminuir estes riscos sera garantido que
seu nome nao seja identificado durante a divulgagcdo dos dados em eventos cientificos, e vocé tem o
direito de ter acesso antes aos tépicos do conteudo discutido, bem como recusar a responder qualquer
pergunta da entrevista em grupo e do questionario, sem ter que dar explicagcdes. Esta pesquisa também



envolve o risco de compartilhamento das informacgdes, a fim de evitar este problema, os dados coletados
ficardo armazenados em um computador particular da pesquisadora, apagando todo e qualquer registro
de plataforma virtual, ambiente compartilhado ou "nuvem".

@ BENEFICIOS diretos/indiretos para os voluntarios: A sua participacdo ajudara na elaboragdo de
um jogo digital sobre bullying e cyberbullying que estimulara vocé a aumentar o seu conhecimento sobre
o tema proposto, incentivando a mudanga de comportamento e prevencao da ocorréncia do bullying.

Vocé pode se recusar a participar deste estudo ou desistir a qualquer momento sem que isto cause
qualquer tipo de prejuizo. As informagdes desta pesquisa serao divulgadas apenas em eventos ou
publicagdes cientificas, ndo sera exposto seu nome, sera garantido o sigilo sobre a sua participagdo. Os
dados coletados nesta pesquisa através de gravagdes e instrumentos de pesquisa ficardo armazenados
em computador pessoal, sob a responsabilidade da pesquisadora, no enderego acima informado, pelo
periodo de minimo 5 anos apds o término da pesquisa. A sua participagao nesta pesquisa ndo lhe trara
custo, vocé também nao recebera nenhum pagamento para participar, pois a sua participagcao €
voluntaria. Fica também garantida indenizagao em casos de danos, comprovadamente relacionados da
sua participagdo na pesquisa, conforme decisao judicial ou extra-judicial.

Este documento foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa Envolvendo Seres Humanos da UFPE
localizada no enderecgo: (Avenida da Engenharia s/n — 1° Andar, sala 4 - Cidade Universitaria, Recife-PE,
CEP: 50740-600, Tel.: (81) 2126.8588 — e-mail: cephumanos.ufpe@ufpe.br).

Assinatura do pesquisador (a)

ASSENTIMENTO DO(DA) MENOR DE IDADE EM PARTICIPAR COMO VOLUNTARIO(A)

Eu, , portador (a) do documento de Identidade
(se ja tiver documento), abaixo assinado, concordo em participar do estudo,
EFEITOS MOTIVACIONAIS DA APRENDIZAGEM BASEADA EM JOGO DIGITAL PARA EDUCACAO
EM MEDIDAS DE PREVENCAO DO BULLYING como voluntario (a). Fui informado (a) e esclarecido (a)
pelo (a) pesquisador (a) sobre a pesquisa, o que vai ser feito, assim como os possiveis riscos e
beneficios que podem acontecer com a minha participagdo. Foi-me garantido que posso desistir de
participar a qualquer momento, sem que eu ou meus pais precise pagar nada.

Local e data

Assinatura do (da) menor :

Presenciamos a solicitagdo de assentimento, esclarecimentos sobre a pesquisa e aceite do/a
voluntario/a em participar. 02 testemunhas (ndo ligadas a equipe de pesquisadores):

Nome: Nome:




Assinatura: Assinatura:

APENDICE F- TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(PAIS OU RESPONSAVEIS)

Universidade Federal de Pernambuco

Programa de Pés-Graduagao em Saude da Crianga e do Adolescente (PPGSCA\UFPE)

Solicitamos a sua autorizagéo para convidar o] (a) seu/sua filho
(a) para participar, como voluntario (a), da pesquisa
EFEITOS MOTIVACIONAIS DA APRENDIZAGEM BASEADA EM JOGO DIGITAL PARA EDUCAGAO
EM MEDIDAS DE PREVENGAO DO BULLYING.

Esta pesquisa € da responsabilidade da pesquisadora Dayanne Caroline de Assis Silva. End.: Rua
Antbnio  Amaro  Sabino, n° 30. Cupira-PE, CEP:55460-000. Cel.. 081995979966
email:dayanne.caroline@ufpe.br. e esta sob a orientagdo da Dr? Estela Maria Leite Meirelles Monteiro.
Telefone: 081 997406418, e-mail: estela.monteiro@ufpe.br e co-orientacdo do Dr° Amadeu Sa de
Campos Filho, telefone: 081 99122587, e-mail: amadeu.campos@ufpe.br

O/a Senhor/a sera esclarecido (a) sobre qualquer duvida a respeito da participagdo do seu filho
(a) nesta pesquisa. Apenas quando todos os esclarecimentos forem dados e o/a Senhor/a concordar
que o (a) menor faga parte do estudo, pedimos que rubrique as folhas e assine ao final deste documento,
que esta em duas vias.

Uma via deste termo de consentimento lhe sera entregue e a outra ficara com a pesquisadora
responsavel. O/a Senhor/a ¢é livre para decidir que ele(a) participe ou ndo desta pesquisa. Caso nao
aceite ou desista em qualquer fase que ele(a) participe, ndo havera nenhum problema, ou punigao para
ele/a, ou senhor(a).

INFORMAGOES SOBRE A PESQUISA:

@ O elevado numero de casos de bullying e cyberbullying e as suas consequéncias exigem agoes
educativas em saude que previnam a sua ocorréncia. O objetivo deste estudo é construir e avaliar os
efeitos de um jogo digital para adolescentes escolares sobre prevengéo do bullying e cyberbullying. O
seu filho participara de uma discussdo em grupo com outros adolescentes por cerca de 30 min para
discutir questdes relacionadas ao bullying e cyberbullying, e oferecer sugestbes para a elaboracéo deste
jogo digital em sala reservada no ambiente escolar desde que atenda as exigéncias sanitarias devido a
pandemia. Sera solicitado aos adolescentes participante da pesquisa que entregue uma via do TCLE
para seus pais ou responsaveis que apos leitura, consentimento e assinatura do mesmo devera devolver
assinado uma cépia do TCLE para a pesquisadora responsavel



@ RISCOS: Os riscos da participagdo do seu filho(a) nesta pesquisa envolve o constrangimento, a
vergonha, a inquietacdo que pode ser causada com as perguntas durante a discussdo em grupo com
outros adolescentes sobre o tema bullying para auxiliar na elaboragao do jogo digital e ao responder o
questionario sobre os efeitos do uso do jogo. Para reduzir estes riscos, sera garantido o sigilo e
anonimato, os nomes dos participantes nédo serao identificados, e os adolescentes poderao acessar aos
tépicos das perguntas abordadas antes da entrevista e aplicacdo do questionario, tendo o direito de
recusar a responder qualquer pergunta, sem necessidade de explicacdo. Esta pesquisa também envolve
o risco de compartilhamento das informagdes, a fim de evitar este problema, os dados coletados serao
armazenados em um computador particular da pesquisadora, apagando todo e qualquer registro de
plataforma virtual, ambiente compartilhado ou "nuvem®.

@ BENEFICIOS diretos/indiretos para os voluntarios: A participagéo do seu filho ajudara na elaboragéo
de um jogo digital sobre bullying e cyberbullying com intengdo de aumentar o seu conhecimento e de
outros adolescentes sobre este assunto, a ponto de causar mudanga de comportamento e prevenir a
ocorréncia deste problema.

Esclarecemos que vocé e seu filho(a) tem o direito de querer participar ou nao deste estudo e que
esta decisdo ndo causara nenhum tipo de penalizagdo por parte dos pesquisadores. Todas as
informagdes desta pesquisa serdo confidenciais, nao sera permitido a identificagdo dos participantes ao
serem divulgadas em eventos ou publicagbes cientificas a fim de assegurar o sigilo sobre a sua
participagdo. Os dados coletados nesta pesquisa através de gravagdes e instrumentos de pesquisa,
ficardo armazenados em computador pessoal, sob a responsabilidade da pesquisadora Dayanne
Caroline de Assis Silva, no enderego acima informado, pelo periodo de minimo 5 anos apés o término da
pesquisa.

O (a) senhor (a) ndo pagara nada e nem recebera nenhum pagamento por seu filho(a) participar
desta pesquisa, pois deve ser de forma voluntaria. Sera garantida a indenizagdo em casos de danos,
comprovadamente relacionados a participacdao dele/a na pesquisa, conforme decisdo judicial ou
extrajudicial.

Em caso de duvidas relacionadas as questbes éticas deste estudo, o (a) senhor (a) podera
procurar o Comité de Etica em Pesquisa Envolvendo Seres Humanos da UFPE no endereco: (Avenida
da Engenharia s/n — Prédio do CCS - 1° Andar, sala 4 - Cidade Universitaria, Recife-PE, CEP:
50740-600, Tel.: (81) 2126.8588 — e-mail: cephumanos.ufpe@ufpe.br).

Assinatura do pesquisador (a)
CONSENTIMENTO DO RESPONSAVEL PARA A PARTICIPAGAO DO/A VOLUNTARIO

Eu, , CPF , abaixo assinado,
responsavel por , autorizo a sua participagao no estudo EFEITOS
MOTIVACIONAIS DA APRENDIZAGEM BASEADA EM JOGO DIGITAL PARA EDUCAGAO EM
MEDIDAS DE PREVENGCAO DO BULLYING, como voluntério(a). Fui devidamente informado (a) e
esclarecido (a) pelo (a) pesquisador (a) sobre a pesquisa, os procedimentos nela envolvidos, assim
como os possiveis riscos e beneficios decorrentes da participagdo dele (a). Foi-me garantido que posso
retirar o meu consentimento a qualquer momento, sem que isto leve a qualquer penalidade para mim ou
para o (a) menor em questao.




Local e data Assinatura do (da) responsével:

Presenciamos a solicitagdo de consentimento, esclarecimentos sobre a pesquisa e aceite do

voluntario em participar. 02 testemunhas (n&o ligadas a equipe de pesquisadores):

Nome: Nome:

Assinatura: Assinatura:




